Multithreading mit Java («JAVA11»)

Erweitern Sie lhre Kenntnisse der Applikationsentwicklung mit der Programmiersprache Java, um
vertieftes Wissen zu Themen wie Multithreading, Monitoren, Locks, Synchronisation, Threadsicherheit
und Fork/Join-Framework zu erlangen.
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Monitoren
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Warten und Benachrichtigen
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Klasse java.io.PipedOutputStream
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Klasse java.io.PipedReader
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Deadlock
Livelock

CPU Starvation
Lock Starvation

11. Fork / Join Framework
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Rekursion

Klasse java.util.concurrent.ForkjoinTask
Klasse java.util.concurrent.RecursiveAction
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Klasse java.util.concurrent.ForkjoinPool

Key Learnings

¢ Umgang mit den verschiedenen Typen im Umfeld der Nebenl&ufigkeit von Java

Zielpublikum

Programmierer, die vertiefte Kenntnisse zu den traditionellen Wegen des Multithreading wie auch dem
Concurrency APl von Java erwerben wollen

Weiterfiihrende Kurse

Haben Sie Fragen oder méchten Sie einen Firmenkurs

buchen?

Wir beraten Sie gerne unter 044 447 2121 oder info@digicomp.ch. Detaillierte

Infos zu den Terminen finden Sie unter
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